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รายวชิาวทิยาการคํานวณ  Computational Science
บทท่ี 8 การพฒันาโครงงานทางเทคโนโลยดิีจทัิลเพื่อการศึกษา
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อาจารยบ์รรยาย

ผูช้ว่ยศาสตราจารย์ ดร.ณฐัภัทร แก้วรตันภัทร์
การศึกษา

• 2565 ปรญิญาเอก ปรชัญาดษุฎีบณัฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการศึกษา (GPA. 4.00)

• 2551 ปรญิญาโท วทิยาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวชิาระบบสารสนเทศเพื่อการจดัการ (GPA. 3.58)

• 2549 ปรญิญาตรี วทิยาศาสตรบณัฑิต เกียรตินิยมอันดับ 1 สาขาวชิาวิทยาการคอมพิวเตอร ์(GPA. 3.66)

คณุวุฒวิชิาชพีและประกาศนียบตัร
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สาขาธุรกิจดิจิทัลและพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ อาชพีนักจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรบัธุรกิจ ระดับ 6 
เลขท่ีหนังสือรบัรอง PQCN-ICT-ECM-0-251100-B-64/000029 

• วิทยาศาสตรข์้อมูลด้วยภาษาไพทอน, มหาวทิยาลัยธรรมศาสตร์
• การโปรแกรมสําหรบันักภาษาศาสตร,์ มหาวทิยาลัยมหดิล

• การโปรแกรมภาษาไพทอน, มหาวทิยาลัยเพนซลิวาเนีย, สหรฐัอเมรกิา
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ  Computational Science
บทท่ี 8 การพฒันาโครงงานทางเทคโนโลยดิีจทัิลเพื่อการศึกษา
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Course Description

DTI1306 วทิยาการคํานวณ (Computational Science) 
3(2-2-5) บรรยาย 2 ชม ปฏิบัติ 2 ชม ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชม

วเิคราะห์ เทคนิค วธิกีารขัน้ตอนการแก้ปัญหา ทักษะการคิดเชงิคํานวณ เชงินามธรรม ฝึก
ทักษะในการแก้ปัญหาโดยใชข้ัน้ตอนการแก้ปัญหา การยอ่ยปัญหา การแสดงขัน้ตอน การ
แก้ปัญหา โดยการเขยีน บอกเล่า วาดภาพ หรอืใชส้ญัลักษณ์ ออกแบบและเขยีนโปรแกรม
โดยใชซ้อฟต์แวรห์รอือุปกรณ์ เทคโนโลยเีบื้องต้น เพื่อไปประยุกต์ใชใ้นการแก้ปัญหาใน
ชวีติประจาํวนั ในการตัดสนิใจได้อยา่งมปีระสทิธภิาพและตระหนักถึงการใชง้านสารสนเทศ
อยา่งปลอดภัย พฒันาโครงงานทางเทคโนโลยดิีจทิัล เพื่อการศึกษาที่มกีารบูรณาการกับ
สาขาอ่ืน ๆ อยา่งสรา้งสรรค์และเชื่อมโยงกับชวีติจรงิ

The study analyzed how the process solutions, abstract thinking skills,
computational skills to solve problems by using the steps to solve the 
problem of small steps to solve the problem by writing a story or painting 
the symbol, designers and programmers using software or technology 
introduction, to use the solution on a daily basis, decisions efficiently and 
realize the information securely, technological development project.

Reference: https://edu.ssru.ac.th/useruploads/files/20230724/1772131ed638786bc8d19918b37249af72c36be4.pdf

Computer Programming Language

System Theory

Standard of Flowchart Design

Computational Thinking

Design Thinking

Decomposition

Abstraction

Pattern Recognition

Algorithm Design

Flowgorithm
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ  Computational Science
บทท่ี 8 การพฒันาโครงงานทางเทคโนโลยดิีจทัิลเพื่อการศึกษา
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Measurement and Evaluation

การวดัและประเมนิผล
1. ระหวา่งการจดัการเรยีนรู้
• สอบ Pre-test     0%
• การมอบหมายงาน    24%
• สอบ Post-test     12%
• การมีส่วนรว่มในชัน้เรยีน    4%

2. การสอบกลางภาค (Midterm Examination)
• ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน) 20%

3. โครงงานประจาํภาคเรยีน (Term Project)
• บทความ และการนําเสนอ   20%

4. การสอบปลายภาค (Final Examination)
• ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน) 20%
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ  Computational Science
บทท่ี 8 การพฒันาโครงงานทางเทคโนโลยดิีจทัิลเพื่อการศึกษา
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การมสีว่นรว่มในชัน้เรยีน – สง่ Lecture Note

ชื่อ-สกลุ: รหัสนักศึกษา:
อีเมล:

ครัง้ท่ี 1 วนัพุธท่ี 6 ธนัวาคม 2566

Pretest
1.  6.
2.  7.
3.  8.
4.  9.
5.  10.

Post-test
1.  6.
2.  7.
3.  8.
4.  9.
5.  10.

สรุปเนื้อหาบรรยาย
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ  Computational Science
บทท่ี 8 การพฒันาโครงงานทางเทคโนโลยดิีจทัิลเพื่อการศึกษา
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Course Outline

• บทท่ี 1 – พื้นฐานทางวทิยาการคํานวณ 
• บทท่ี 2 – พื้นฐานทางดา้นเทคโนโลยดีจิทัิล
• บทท่ี 3 – พื้นฐานทางดา้นการรูเ้ท่าทันสื่อและดจิทัิล
• บทท่ี 4 – พื้นฐานการวเิคราะหแ์ละออกแบบอัลกอรทึิม
• บทท่ี 5 – พื้นฐานการเขยีนโปรแกรมดว้ยบลอ็กคําสัง่ (Scratch)
• บทท่ี 6 – พื้นฐานการโปรแกรมไมโครคอนโทรลเลอรเ์บื้องต้นดว้ย Microbit
• บทท่ี 7 – พื้นฐานการโปรแกรมภาษาไพทอนเบื้องต้นดว้ย Colab
• บทท่ี 8 – การพัฒนาโครงงานทางเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ  Computational Science
บทท่ี 8 การพฒันาโครงงานทางเทคโนโลยดิีจทัิลเพื่อการศึกษา
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Measurement and Evaluation
ครัง้ท่ี/วนัท่ี บทเรยีน/หัวขอ้ มอบหมายงาน 

(24%)
สอบ Post-test 

(12%)
การมสีว่นรว่มใน
ชัน้เรยีน (4%)

1 พุธ 6 ธค 66
Onsite

แนะนํารายวชิา การวดัและการประเมนิผล หวัขอ้เรยีนรู ้
บทท่ี 1 พื้นฐานทางวทิยาการคํานวณ

- - ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

2 พุธ 13 ธค 66
Onsite

บทท่ี 2 พื้นฐานทางด้านเทคโนโลยดีิจทัิล 2 คะแนน
Minute Paper

2 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

3 พุธ 20 ธค 66
Onsite

บทท่ี 3 พื้นฐานทางด้านการรูเ้ท่าทันสื่อและดิจทัิล 2 คะแนน
Certificate TPQI

1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

4 พุธ 27 ธค 66
Hybrid

บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะหแ์ละออกแบบอัลกอรทึิม  ตอนท่ี 1
(Flowchart, Flowgorithm และโครงสรา้งการควบคมุโปรแกรม
แบบเรยีงลําดับและโครงสรา้งการควบคมุโปรแกรมแบบตัดสนิใจ)

3 คะแนน
โปรแกรม bmi

1 คะแนน
สอบในระบบ

ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

5 พุธ 3 มค 67
Onsite

บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะหแ์ละออกแบบอัลกอรทึิม  ตอนท่ี 2
(โครงสรา้งการควบคมุโปรแกรมแบบทําซํ้า)

3 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

6 พุธ 10 มค 67
Onsite

บทท่ี 5 พื้นฐานการเขยีนโปรแกรมด้วยบล็อกคําสัง่  ตอนท่ี 1
(Block-based Programming ด้วย Scratch)

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

7 พุธ 17 มค 67
On-Demand

บทท่ี 5 พื้นฐานการเขยีนโปรแกรมด้วยบล็อกคําสัง่   ตอนท่ี 2
(Block-based Programming และการประยุกต์)

2 คะแนน 1 คะแนน
สอบในระบบ

เชค็ชื่อในระบบ

8 พุธ 24 มค 67 สอบกลางภาค  ปรนัย 35 ขอ้ (35 คะแนน) และอัตนัย 1 ขอ้ (5 คะแนน)    20% 
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บทท่ี 8 การพฒันาโครงงานทางเทคโนโลยดิีจทัิลเพื่อการศึกษา
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Measurement and Evaluation
ครัง้ท่ี/วนัท่ี บทเรยีน/หัวขอ้ มอบหมายงาน 

(24%)
สอบ Post-test 

(12%)
การมสีว่นรว่มใน
ชัน้เรยีน (4%)

9 พุธ 7 กพ 67
Onsite

บทท่ี 6 การโปรแกรมไมโครคอนโทรลเลอรเ์บื้องต้นด้วย Microbit 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

10 พุธ 14 กพ 67
Onsite

บทท่ี 7 การโปรแกรมภาษาไพทอนเบื้องต้นด้วย Colab
(Basic Input/Output, Variables, Operation)

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

11 พุธ 21 กพ 67
Onsite

บทท่ี 7 การโปรแกรมภาษาไพทอนเบื้องต้นด้วย Colab
(Decision and Iteration Statement)

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

12 พุธ 28 กพ 67
Online

บทท่ี 8 การพฒันาโครงงานทางเทคโนโลยดีิจทัิลเพื่อการศึกษา
(การคิดเชงิออกแบบ, กระบวนการทางโครงงาน)

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

13 พุธ 6 มคี 67
Online

บทท่ี 8 การพฒันาโครงงานทางเทคโนโลยดีิจทัิลเพื่อการศึกษา
(ปฏิบติั)

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

14 พุธ 13 มคี 67 สอบปลายภาค ปรนัย 35 ขอ้ (35 คะแนน) และอัตนัย 1 ขอ้ (5 คะแนน)    20% 

15 พุธ 20 มคี 67 สง่บทความ (โครงงาน) และนําเสนอ 20%
แผนการจดัการเรยีนรูแ้ละสื่อการเรยีนรูด้้านวทิยาการคํานวณ
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ  Computational Science
บทท่ี 8 การพฒันาโครงงานทางเทคโนโลยดิีจทัิลเพื่อการศึกษา
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การพฒันาโครงงานทางเทคโนโลยดิีจทัิลเพื่อการศึกษา

• การพฒันาโครงการทางเทคโนโลยดิีจทิัลเพื่อการศึกษา หมายถึง การสรา้งโครงการ 
หลกัสตูร หรอื แอปพลเิคชนั ที่ใชเ้ทคโนโลยดิีจทิัลเพื่อสนับสนุนการเรยีนรูแ้ละการสอนใน
สถานศึกษา 
• โดยมกัจะเน้นการใชเ้ทคโนโลยทีี่ทันสมยั เชน่ เวบ็ไซต์ แอปพลเิคชนั การโปรแกรม หรอื
โปรแกรมคอมพวิเตอร ์มาชว่ยในการเพิม่ประสทิธภิาพในการเรยีนรูแ้ละการสอน
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ  Computational Science
บทท่ี 8 การพฒันาโครงงานทางเทคโนโลยดิีจทัิลเพื่อการศึกษา
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การพฒันาโครงงานทางเทคโนโลยดิีจทัิลเพื่อการศึกษา

ขัน้ตอนในการพฒันาโครงการทางเทคโนโลยดีจิทิัลเพื่อการศึกษาอาจมดีงัน้ี

1. วเิคราะหค์วามต้องการ (Analysis) ทําความเขา้ใจถึงความต้องการและความพงึพอใจของผู้ใช ้ซึ่งสามารถเป็นนักเรยีน 
ครู หรอืผู้ปกครอง เพื่อใหโ้ครงการที่จะพฒันาตอบโจทย ์(แก้ปัญหา หรอื สนองความต้องการ) ได้อยา่งเหมาะสม

2. ออกแบบ (Designing) ออกแบบโครงสรา้งและสว่นประกอบของโครงการ การออกแบบโปรแกรมหรอืแอปพลเิคชนั 
เน้ือหาการเรยีนรู ้การออกแบบสื่อการเรยีนรู ้การออกแบบหลกัสตูร และการใชง้านอ่ืน ๆ ที่เก่ียวขอ้ง

3. พฒันา (Development) การสรา้งและพฒันาโครงการตามที่ออกแบบไว ้โดยมกัใชซ้อฟต์แวรแ์ละเทคโนโลยตี่าง ๆ เพื่อ
สรา้งโครงการที่มปีระสทิธภิาพ

4. ทดสอบและปรบัปรุง (Implement and Evaluation) ทดสอบโครงการกับกลุม่เป้าหมาย เพื่อตรวจสอบความพรอ้ม
ใชง้านและประสทิธภิาพ และปรบัปรุงตามความต้องการและคําแนะนํา

5. การนําเสนอและการใชง้าน (Presentation) การนําเสนอและใชง้านโครงการในสถานศึกษา โดยการฝึกอบรมผู้ใชแ้ละให้
การสนับสนุนในการใชง้าน

6. การดแูลรกัษา (Maintenance) การดแูลรกัษาและปรบัปรุงโครงการต่อเน่ือง เพื่อใหโ้ครงการมปีระสทิธภิาพและไม่
ลา้สมยัตามเวลา
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ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ADDIE
• ADDIE เป็นกระบวนการออกแบบ
หลกัสตูรการเรยีนรู ้ รวมถึงสามารถใช้
ในการออกแบบอ่ืนๆ ได้ เชน่ การ
ออกแบบสื่อการเรยีนรู ้ การออกแบบ
Application เพื่อการเรยีนรู ้

• โดย ADDIE เป็นตัวยอ่ของคําวา่ 
1. Analysis, 
2. Design, 
3. Development, 
4. Implementation, และ 
5. Evaluation 
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ADDIE
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การคิดเชงิออกแบบ (Design Thinking)

• การคิดเชงิออกแบบ (Design Thinking) เป็นกระบวนการแก้ปัญหาที่ใชว้ธิกีารคิดของ
นักออกแบบเพื่อสรา้งสิง่ต่าง ๆ ที่มคีณุค่าและสรา้งประสทิธภิาพในการแก้ไขปัญหา 
• การคิดเชงิออกแบบในชว่งแรกมกันํามาใชใ้นการออกแบบผลติภัณฑ์ บรกิาร หรอื
ประสบการณ์ผู้ใช ้เพื่อใหเ้กิดผลลพัธท์ี่นําไปสูค่วามเขา้ใจที่ลกึซึ้งขึ้นเก่ียวกับความต้องการ
และปัญหาของผู้ใชจ้รงิ ๆ
• ในระยะหลงั การคิดเชงิออกแบบ สามารถนํามาใชใ้นการออกแบบด้านอ่ืนๆ รวมถึง 
ทางด้านการเรยีนรูด้้วย
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ขัน้ตอนของการคิดเชงิออกแบบสามารถแบง่ออกเปน็ขัน้ตอนหลัก ๆ ดังน้ี

1. Empathize (การรบัฟงัและเขา้ใจ) เน้นการใสใ่จและเขา้ใจต่อความต้องการและประสบการณ์
ของผู้ใชจ้รงิ ๆ โดยการฟงั สงัเกต และสาํรวจ

2. Define (การกําหนดปัญหา) การเขา้ใจองค์ประกอบของปัญหาอยา่งชดัเจน โดยการนําขอ้มูล
ท่ีไดจ้ากขัน้ตอน Empathize มาสรุปเป็นปัญหาท่ีต้องการแก้ไข

3. Ideate (การออกไอเดีย) การสรา้งและเรง่รดัไอเดยีหรอืแนวคิด ท่ีสามารถแก้ไขปัญหาท่ี
กําหนดไว ้โดยใชเ้ทคนิคต่าง ๆ เชน่ การทําการสมมติฐาน การใชเ้ครื่องมอืชว่ยสรา้งไอเดยี

4. Prototype (การสรา้งต้นแบบ) การสรา้งต้นแบบ หรอื โมเดลของแนวคิดหรอืสิง่ท่ีออกแบบ
ขึ้นมา เพื่อใชใ้นการทดสอบและปรบัปรุงขัน้ถัดไป

5. Test (การทดสอบหรอืทดลองใช)้ การทดสอบต้นแบบหรอืโมเดลกับผู้ใชจ้รงิเพื่อเก็บขอ้มูล
และความคิดเหน็ โดยใชข้อ้มูลท่ีไดเ้พื่อปรบัปรุงและดาํเนินการกลบัไปท่ีขัน้ตอนต่าง ๆ ตาม
ต้องการ
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ขัน้ตอนของการคิดเชงิออกแบบสามารถแบง่ออกเปน็ขัน้ตอนหลัก ๆ ดังน้ี
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ขัน้ตอนของการคิดเชงิออกแบบสามารถแบง่ออกเปน็ขัน้ตอนหลัก ๆ ดังน้ี
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ  Computational Science
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ตัวอยา่ง

สถานการณป์ัญหา
ในหอ้งเรยีนมกีลุม่ของนักเรยีนท่ีมผีลลพัธก์ารเรยีนรูเ้ก่ียวกับการคิดเชงิวเิคราะหใ์นระดบัตํ่า โดยผู้เรยีนมกัไม่
สามารถแก้ปัญหาหรอืไมส่ามารถทําผลงานท่ีต้องการการคิดสรา้งสรรค์ ซึ่งอาจทําใหผู้้เรยีนรูส้กึไมม่ัน่ใจและ
ประสบความลม้เหลวในการเรยีนรู ้
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บทท่ี 8 การพฒันาโครงงานทางเทคโนโลยดิีจทัิลเพื่อการศึกษา
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ตัวอยา่ง

ขัน้ตอนการคิดเชงิออกแบบเพื่อแก้ปัญหา
1. Empathize (การรบัฟงัและเขา้ใจ) ครูต้องสาํรวจและเขา้ใจถึงความลาํบากในการคิดเชงิวเิคราะหข์อง

นักเรยีนโดยการสงัเกตพฤติกรรมและการทํางานของพวกเขาในชัน้เรยีน
2. Define (การกําหนดปัญหา) ครูต้องรวบรวมขอ้มูลเพิม่เติมเก่ียวกับปัญหาของนักเรยีนและกําหนด

ปัญหาท่ีต้องการแก้ไขอยา่งชดัเจน เชน่ การทํางานกลุม่ท่ีต้องการการคิดเชงิวเิคราะห์
3. Ideate (การออกไอเดีย) ครูเสนอแนวคิดเพื่อใชเ้ทคโนโลยแีละวทิยาการคํานวณในการชว่ยเสรมิสรา้ง

การคิดเชงิวเิคราะหข์องนักเรยีน เชน่ การสรา้งโปรแกรมคํานวณ หรอื เกมท่ีต้องใชก้ารคิดวเิคราะห์
4. Prototype (การสรา้งต้นแบบ) ครูนําการเขยีนโปรแกรมดว้ยไมโครบติเป็นสื่อการเรยีนรู ้เพื่อชว่ยให้

นักเรยีนฝึกการคิดเชงิวเิคราะหแ์ละแก้ปัญหาอยา่งสรา้งสรรค์
5. Test (การทดสอบ) ครูเก็บขอ้มูล เชน่ การสงัเกตพฤติกรรมผู้เรยีน การเก็บคะแนนแบบทดสอบ การ

เก็บคะแนนโครงงาน จากนั้นสามารถใชก้ารประเมนิประสทิธภิาพของสื่อในกระบวนการเรยีนรูด้ว้ย 
E1/E2
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ตัวอยา่ง

ผลลัพธท่ี์คาดหวงั
การใชส้ื่อการเรยีนรูแ้ละการเขยีนโปรแกรมดว้ยไมโครบติ สามารถเสรมิสรา้งการคิดเชงิวเิคราะหข์องผู้เรยีน 
นอกจากนี้ ยงัสามารถเสรมิสรา้งความเชื่อมัน่และความกลา้ในการแก้ไขปัญหาและการทํางานท่ีต้องการคิด
เชงิวเิคราะห ์ซึ่งจะเป็นประโยชน์ต่อการเรยีนรูแ้ละการพฒันาสมรรถภาพของนักเรยีนในระยะยาว
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โครงงานประจาํภาคเรยีน (Term Project)
แผนการจดัการเรยีนรูร้ายวชิาวทิยาการคํานวณ  และการนําเสนอ 20%

• ใหนั้กศึกษาจบักลุม่ กลุม่ละ 5 คน เพื่อทําโครงงานเก่ียวกับแผนการจดัการเรยีนรูร้ายวชิา
วทิยาการคํานวณ จาํนวน 1 แผนการเรยีนรู้ พรอ้มสื่อการเรยีนรู ้1 สื่อการเรยีนรู ้และ
นําเสนอแผนและสื่อการเรยีนรูท้ี่ได้ออกแบบและพฒันาขึ้น 
• หา้มคัดลอก และหา้มนําแผนการจดัการเรยีนรูข้องผู้อ่ืนมาสง่หรอืนํามาปรบัเลก็น้อย หาก
ตรวจสอบแลว้พบการคัดลอก ใหผ้ลการเรยีน F เน่ืองจากผิดจรยิธรรมรา้ยแรงทาง
วชิาการ
• ตัวอยา่งแผนการเรยีนรู ้http://python.nattapon.com/teacher_plan/
• ตัวอยา่งสื่อการเรยีนรู ้

https://view.genial.ly/65de0c819600ca0014c6c3d3/interactive-content-
untitled-genially

สงวนลขิสทิธิ ์  Copyright © All Right Reserved.     21

http://python.nattapon.com/teacher_plan/
https://view.genial.ly/65de0c819600ca0014c6c3d3/interactive-content-untitled-genially
https://view.genial.ly/65de0c819600ca0014c6c3d3/interactive-content-untitled-genially

